
 
 
Se jugará en el Club de Golf Escorpión el día 16 de julio. Las inscripciones se cerrarán el 
día 13 de julio a las 12.00 horas. 
 
Socios 15€ 
No socios 55€ 
 
DESCRIPCIÓN 
Torneo de golf social o abierto a elección del campo para mayores de 18 años. 
La prueba será oficial a 18 hoyos en la modalidad de Parejas Stableford (parejas mejor 
bola). 
 
* No se permitirá la participación de menores de 18 años incluso cuando los mismos 
rechacen la opción a premio. 
 
Después de  la prueba  se efectuará  la entrega de premios  y  sorteo de  regalos entre 
todos los participantes. 
 
MODALIDAD DE JUEGO 
PAREJAS FOURBALL STABLEFORD 18 hoyos. 
Hándicap limitado a 26,4 caballeros y 36,0 damas. 
 
 
SALIDAS 
El horario será por orden de hándicap de mayor a menor respetando las peticiones 
horarias “matiner”, “grupo A” y “grupo B”. 
 
Barras de salida 
 
• Rojas para damas. 
 
• Amarillas para caballeros. 



 
PREMIOS 
Mejor pareja Scratch. 
1ª y 2ª pareja clasificada Hándicap los cuales se clasificarán para la final que tendrá 
lugar en el Saler el 12 de diciembre. 
• Drive más largo indistinto. 
• Bola más cercana a bandera indistinta. 
 
* Los ganadores de la plaza a la final deben estar presentes en la entrega de premios 
para poder disputarla, en caso contrario la plaza quedará automáticamente cedida a 
la siguiente pareja. 
 
TELEFONOS MOVILES 
Con el ánimo de no molestar a los participantes durante la competición, los teléfonos 
móviles  se  llevarán  en  modo  silencio.  Se  podrán  utilizar  solamente  en  caso  de 
urgencia, apartándose del grupo de jugadores. 
 
COMITE DE LA PRUEBA 
Estará  formado  por  Carlos  Marín  (Director  CM  Golf)  y  Adriana  Zwanck  (Pro).  Se 
acatarán  las reglas establecidas por  la RFEG,  las  locales del campo y  las del presente 
reglamento. El  comité  se  reserva el derecho  a  interpretar  y decidir  si  se presentara 
algún caso no contemplado en el mismo. 
 
DESEMPATES 
Para el premio  scratch, el empate  se  resolverá  a  favor de  la pareja  con  la  suma de 
hándicaps de juego más alta. El empate para los premios hándicap se resolverá a favor 
de  la pareja con  la  suma de hándicaps de  juego más baja. En caso de ganar  las dos 
categorías Scratch y Hándicap prevalecerá el premio hándicap. 
 
RITMO DE JUEGO 
Se  estima  que  el  tiempo  empleado  en  completar  la  vuelta  estipulada  no  debe  ser 
superior a 4 horas y 40 minutos. Salvo en caso de circunstancias atenuantes. 


