
Cursillo de Reglas de Golf (Parte II) 
 

Ahora que ya sabemos cómo actuar ante determinadas situaciones, obstáculos 

de agua, bola injugable, terrenos en reparación, bola perdida o fuera de límites, 

etc. vamos a tocar otros temas, no menos interesantes y también frecuentes en 

una vuelta de golf. 

Vamos  a  saber qué hacer  cuando  tenemos dudas, no hay un  árbitro  a quien 

consultar y tenemos que continuar jugando. (Reglas 3‐3 y Regla 2‐5). 

Qué pasa cuando hay tormenta, hace mucho viento y el comité se ve obligado a 

interrumpir el  juego. Cómo es  la suspensión y  la posterior reanudación.  (Regla 

6‐8). 

He encontrado una bola que puede  ser  la mía pero no estoy  seguro. ¿Puedo 

levantarla para identificación? Explicaremos el procedimiento. (Regla 12). 

Línea de juego. Acciones prohibidas y acciones permitidas. (Regla 13‐2). 

Línea de Putt. ¿Cuándo y para qué se puede tocar? (Regla 16‐1). 

Bola colgando del agujero. Opciones y penalidades. (Regla 16‐2). 

Bola apoyada contra la bandera. ¿Qué puedo hacer? (Regla 17‐4). 

He movido mi bola sin querer, ¿tengo penalidad? ¿Desde donde tenemos que 

jugarla? (Regla 18) 

¿Qué pasa si al dropar una bola, ésta rueda y va a parar más cerca del agujero? 

Trataremos todas  las situaciones en  las que una bola, después de ser dropada, 

debe volverse a dropar. (Regla 20‐2). 

¿Y si hemos dropado o colocado en lugar equivocado? (Regla 20‐6). 

También  hablaremos  de  cuando  se  puede  limpiar  una  bola  que  ha  sido 

levantada  y otra  situación muy  común,  ¿qué puedo hacer  si me molesta una 

bola o mi bola molesta a otro jugador? (Reglas 21 y 22). 

Con esta segunda parte, ya podemos  jugar con  la garantía de que sabremos  lo 

que hacer en cualquier situación que surja y disfrutar del fantástico juego que es 

el Golf. 


